Fabio Mori Porreca

Product Design | Al & Prompt Engineering |

Al Native: Claude Code, MCPs, agent workflow | Design System
Curitiba, PR | fmporreca@gmail.com | (41) 98855-8224
LinkedIn: linkedin.com/in/fmporreca | Portfélio: porrek.easynchat.dev

RESUMO PROFISSIONAL

Product Designer com forte base em UX/UI e Design Systems, atuando na intersegéo entre design de produto e
engenharia de prompts com IA generativa. Lidero a visdo de produto e o desenvolvimento de plataformas digitais sob
medida, utilizando Claude, Grok, Codex e outras ferramentas de IA desde a ideagao até a entrega.

Experiéncia soélida em pesquisa com usuarios, prototipagem, Design Systems e handoff. Aplico Prompt Engineering e
orquestragéo de agentes de |A para acelerar o ciclo de desenvolvimento de produtos digitais.

COMPETENCIAS

IA & Prompt Engineering: Prompt Engineering, IA Generativa, Claude, Grok, Codex, LLMs, Orquestragéo de
Agentes

Product Design: UX/UI Design, Design Systems, Prototipagem, Wireframes, User Research, Design Thinking,
Arquitetura de Informacgéo

Ferramentas: Figma, Figlam, Adobe XD, Photoshop, lllustrator, Miro, Jira, Confluence, Trello
Métodos: Scrum, Kanban, Testes de Usabilidade, Pesquisa Qualitativa e Quantitativa

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Product Designer | Al & Prompt Engineering | EASYNGROUP
Abril 2025 — Atual | Curitiba, PR (Remoto)
Atuo como Product Designer e responsavel pela orquestragdo de agentes de IA no desenvolvimento de plataformas
digitais sob medida para o varejo e outros segmentos.
+ Lideranca da visao estratégica e roadmap de produto
» Design de interfaces e experiéncias com suporte de IA generativa (Claude, Grok, Codex)
* Engenharia de prompts e orquestracéo de agentes para acelerar o ciclo de desenvolvimento
» Colaboragéo préoxima com o time técnico na construgédo das plataformas

Product Designer & Project Manager | EVERYONESIS

Abril 2025 — Margo 2026 | Curitiba, PR (Remoto) | Co-fundador

Co-fundador. Atuei como Product Designer e Project Manager, responsavel pelo design do produto e pela gestdo do
projeto junto aos sécios. Projeto principal encerrado em margo de 2026.

Product Designer Pleno | UX/UI Design, Figma & Prototipagem | Auténomo
Janeiro 2024 — Setembro 2025 | 1 ano e 9 meses
Product Designer Freelance responsavel pelo ciclo completo de design de produtos digitais, desde a pesquisa com
usuarios até a entrega de interfaces de alta fidelidade.
» Pesquisa e definicdo de problemas com usuarios
» Wireframes, fluxos e prototipagem no Figma
» Criagéo de interfaces e Design Systems
+ Validagao com usuarios e iteragao rapida

UX Designer Pleno | Product Design, User Research & Design Systems | Bradesco Seguros
Fevereiro 2023 — Dezembro 2023 | 11 meses | Curitiba, PR (Hibrido)
UX/UI Designer e Researcher alocado em projeto interno da Bradesco Seguros.

 Criagao de wireframes de baixa e alta fidelidade (web e mobile)

» Prototipagem de interfaces e controle de qualidade visual

+ Aplicagao e evolugao do Design System interno

» Desenvolvimento de personas e mapeamento de jornadas do usuario

* Pesquisas quantitativas e qualitativas + testes de usabilidade


https://porrek.easynchat.dev/

UX/UI Designer Jr. | Figma, Prototipagem, User Research & Wireframing | EASYNVITE
Agosto 2021 — Setembro 2022 | 1 ano e 2 meses | Remoto
UX/UI Designer Freelancer responsavel pela criagdo de interfaces e estruturagao de informacoes.
+ Criagao de wireframes e protétipos de baixa e alta fidelidade
» Desenvolvimento de Design System e handoff para desenvolvedores
* Arquitetura de Informagéo e suporte ao produto
» Alinhamento com clientes e apoio ao time comercial (produto SaaS)

FORMAGAO

Marketing | Uniandrade — Curitiba/PR | 2018 — 2020

IDIOMAS

Portugués (nativo) | Inglés (fluente)



